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Descarga y extraccion

oy

La Ruleta de la
TV - DEMO

Una vezdescargado ydescomprimido el archivo, tendremos un archivo autoextraible como se ve
en laimagen.

Puede que tu ANTIVIRUS detecte el ejecutable que se extraerd como un falso positivo.
Anadelo a |a lista blanca para permitir que se ejecute,

Funciona correctamente con Microsoft Office 2013, 2016 y 2019
NO funciona con Microsoft Office 365, Office anterior al 2013, Office para MAC, LibreOffice
y OpenOffice

[ Cancelar ]

Hacemos doble clic yse nos abre esta ventana.
Puede que el antivirus detecte como falso positivo el autoextraible o el ejecutable de la ruleta,
es importante hacer copias de seguridad de los paneles en su caso para que en caso de que
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nos borre el archivo, poder restaurarlos en un archivo nuevo vacio nuevamente.

¥ Extraccion de La Ruleta de la TV - DEMO — X

La Ruleta de la TV - DEMO se extraera en la siguiente carpeta. Para
extraerlo en otra carpeta, haga dic en Examinar y seleccione otra carpeta.
Haga dic en en Siguiente para continuar.

Se requieren al menos 19,73 Mb de espacio libre en la unidad.

Carpeta de destino a

C:Wsers  Desktop\La RuletadelaTV - DEMO

Podemos cambiar la carpeta donde se extraeran los archivos.
Por defecto es el escritorio, se creara una carpeta y el acceso directo correspondiente.
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La Ruleta de la
TV - DEMO

La Ruleta de la
TV - DEMO

El resultado después de haber ejecutado y extraido el archivo que hemos descargado.
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Formulario Principal

WWW.VICENTELEON.ES
iBIENVENID@S A LA RULETA!

BCDFGHJKLMNNPQRSTVWXYZ AEIOU

Para abrir el formulario principal hay que hacer clic en el logo de la pantalla principal.
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19/ TURNO! TURNO! | TURNO! |

LIVIA LUCAS
B o s EIE o |ms  EI@E o e
+100 0 m 0 Y

COMODIN ‘ ME LO QUEDO COMODIN ME LO QUEDO COMODIN ME LO QUEDO
TODAS VOCALES | TODAS VOCALES | TODAS VOCALES

EMPIEZO YO

DOBLE LETRA EMPIEZO YO | DOBLE LETRA | EMPIEZO YO | DOBLE LETRA

| SUPERCOMODIN |

i

CALIBRAR POSICION
DE LA RULETA

SUPERCOMODIN
E— N

CONSONANTES VOCALES FINAL

mnfilelofrfsiriviwx] ]|z BAlElE]G]GH -~

| SUPERCOMODIN |

Panel: 1: VELOCIDAD Escribir la letra y
Ver/Ocuktar 2: NORMAL e pulsar ENTER
3: OCULTA
e 4: NORMAL
Letra oculta: = 5: PALABRA @ >>>>>>>>> RECUENTO
| Ver/Ocuttar | 6: NORMAL INICIAR / (PREMIO. PANEL BOTE
7: CRONO 50% 75% 100%
Nim. Panel: 0 Multiplicacién R SIGUIENTE PANEL Y PANEL FINAL)
Nam Letras: 0 9: VELOCIDAD , )
Valor Gajo: 0 0 b 102.50;.5 I Exprés y Paneles 1, 5, 7, 9, Final AYUDA FINAL Ver/Ocultar
Texto Gajo: 0 remio Final: .
Valor Premio: 0 \0/ iCOMENZAR! 4";!‘ Salir (ESC)
Gajo Premio:  ¢? Ver/Ocultar

(1) Desde aqui se gestionan los turnos de los jugadores, su puntuacion y sus gajos, asi como el
uso de gajos como Todas las vocales, Exprés, etc.

(2) Desde aqui se sacan las consonantes yse compran las vocales en el modo de panel
normal. También se sacan las 4 consonantes yla vocal aleatorias en el panel final.

(3) Panel de informacion donde se muestra la solucion del panel, el valor del gajo yde la
multiplicacion, el premio en su caso, el premio final, etc.

(4) Desde aqui se gira la ruleta: 1 gira la mitad aproximadamente, 2 gira 3/4 y 3 giro completo (de
acuerdo a los numeros que aparecen como guia en el centro de la ruleta para los jugadores).
(5) Esto es para iniciar algunos paneles especiales como el 1 (velocidad), 5 (palabra), 8 (crono),
Gran final (una vez sacadas las consonantes yvocales del panel de la gran final) y Exprés (iniciar
el temporizador).

(6) Este botdn es para decir si el panel se ha resuelto correctamente o no. En caso negativo
continua la partida.

(7) Una vezresuelto el panel con este boton iniciamos el siguiente.

(8) Aqui se puede escribir la letra con el teclado y pulsar ENTER en vezde seleccionar la letra
con el ratén.

(9) Este boton sirve para que, en caso que un jugador haya ganado el panel y se haya llevado el
premio, se sume yaparezca en pantalla, asitambién como hacer el recuento final de los puntos
totales tras el ultimo panel, el 10, antes de la gran final.

(10) En caso de que el juagdor tenga ayudas finales para el panel 11, el del gran premio, desde
aqui haremos que seleccione un sobre de ayuda.

La Ruleta de la TV en Excel - 8 http://www.vicenteleon.es



(11) Con estos botones maximizamos y ponemos en pantalla completa el juego, o lo

restauramos y mostramos la barra superior.

(12) Este botdn abre el juego para crear una nueva partida.

(13) Desde aqui cerramos el formulario principal yvamos a la parte donde se guardan las tablas

de los paneles ydesde donde podremos, guardar, crear, restaurar paneles.

(14) En caso de que al abrir el archivo se descuadre la posicion de la ruleta (a veces pasa al

cambiar de ordenador o resolucién), podemos ajustar la posicién ytamano con este formulario.
NOTA: Si usas un programa como OBS Studio con la opcidn de proyectar pantalla, quedara

mucho mejor yademas no habra necesidad de poner el excel en pantalla completa. Mas

adelante se explica el modo para preparar la partida.

(15) En el hipotético caso de que al finalizar el panel 10 haya un empate de las puntuaciones

mas altas, con este boton jugaremos un panel de la palabra extra para ver quién es el ganador

del juego que pasara a jugar la gran final.
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Formulario Nueva partida

Panel 1
Velocidad

Panel 4 | Panel 5 Panel 6

Panel 3
Palabra

Letra Oculta

Panel 2 ‘

Panel 7 Panel 9 Panel 10 Panel Panel
Crono Velocidad Bote Final Desempate

Dejar nombre de jugador vacio para no usarlo
Gajo Premio:

| BONO 10 MASAJES |

Valor: e
=

Los paneles se han creado de forma aleatoria
| I desde las tablas de datos.
Panel: Navega por los botones de arriba para seleccionar

Jugador 1 Jugador 2 Jugador 3

TERE BORJA

Miniayuda (opcional):

Panel

CARGAR archivo de ruleta

X el panel, y poder generar uno nuevo (Random) o
editarlo y hacerlo nuevo (Aplicar...).
X Borrar a0 te olvides cambiar la letra oculta del panel 3!
Todo el e
X
X

Aceptar Datos y JUGAR |

GUARDAR archivo de ruleta Salir (ESC)

Al abrir el formulario de nueva partida, se cargan los nombres de los jugadores ya existentes y
se cargan paneles para las diferentes rondas de forma aleatoria desde los que hay guardados
en las tablas de paneles.

(1) Aqui navegamos entre los diferentes paneles para cambiarlos silo deseamos.

(2) Podemos cambiar los nombres de los jugadores, si uno de los nombres se deja vacio, no se
usara.

(3) Este es el gajo del premio de la partida, se carga también de forma aleatoria desde la tabla y
se puede cambiar por otro aleatorio haciendo clic en RANDOM. También se puede escribir un
nombre yvalor que se quiera aunque no esté en ninguna tabla.

(4) Cuando se crea una nueva partida, los jugadores ven una pantalla de espera en la TVyuna
musica, en caso que estemos nosotros solos simplemente preparando partidas, podemos
desactivar la musica de fondo para que no moleste.

(5) Existe la opcién de guardar la partida en un archivo de ruleta y cargarlo mas tarde. Es decir,
una vez que tenemos todos los paneles elegidos o creados, premio, letra oculta, etc, podemos
hacer clic aqui para guardar un archivo de datos el cual podremos cargar posteriormente de
forma rapida al crear una nueva partida, lo Unico que deberemos cambiar son los nombres de
los jugadores.

(6) Una vezelegido nombres, premio y paneles, hacemos clic aqui para cargar la partida con los
datos elegidos yempezar a jugar.
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Panel 1 Panel 3 Panel 5
| Velocidad Panel 2 Letra Oculta . Palabra sk
| Nombres /
Premio
‘ Panel 7 Panel 8 Panel 9 Panel 10 Panel Panel
Crono Velocidad Bote Final Desempate
Texto: Panel: o Letra oculta:

| EN EL CENTRO COMERCIAL

| MOLESTAS, TiO

TARIETA MAS

GRACIAS, PERO NO
QUIERO NINGUNA

Miniayuda (opcional):

|
v
|
v
[ Miniayuda:
\
\
|
|

] MOLESTAS, TiO

Texto:

’ EN EL CENTRO COMERCIAL

Panel:

GRA A(S

| P ER|O

Aplicar desde panel inferior

=
(2)

SN

C

L)

@

Los paneles se han creado de forma aleatoria
desde las tablas de datos.

Navega por los botones de arriba para seleccionar
el panel, y poder generar uno nuevo (Random) o
editarlo y hacerlo nuevo (Aplicar...).

iNo te olvides cambiar la letra oculta del panel 3!

CARGAR archivo de ruleta Aceptar Datos y JUGAR

GUARDAR archivo de ruleta Salir (ESC)

En este ejemplo vamos a gestionar el panel de la letra oculta:

(1) Se ha cargado un panel aleatorio desde la tabla, pero podemos escribir uno nuevo abajo y
aplicarlo con el botdn para que sea el que vayamos a usar durante la partida.

(2) También podemos hacer clicen RANDOM para cargar otro panel desde la tabla de forma

aleatoria.

(3) En el caso del panel con letra oculta, podemos cambiar la letra (que también se ha cargado
de forma aleatoria) por otra mas acorde a la partida, es decir, en vezde poner una "C" o una "N"
que es mas comun, hay que poner alguna otra un poco menos habitual, como por ejemplo en

este casousarla"J"ola"G".
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Tabla de Paneles

TURNO!

o Modificar

Crear
Nueva

Partida

- |

Tablas Paneles

EMPIEZO YO
| eores | ERAR POSICION
DE LA RULETA
SUPERCOMODIN |

Desde el formulario principal hacemos clic en este botén para ir a la seccién donde se guardan
las tablas con los paneles.
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' NUEVO PANEL NORMAL NUEVO PANEL PALABRA NUEVO PANEL FINAL NUEVO PREMIO '

IMPORTAR / EXPORTAR

(1) Clic aqui para volver a la pantalla principal del juego.

(2) Botones para crear nuevos paneles o premios (ver ejemplo en la siguiente imagen).

(3) Formulario de copias de seguridad para guardar o restaurar datos.
(4) Haciendo doble clic en un panel, se abrira un formulario en el que podremos editarlo o

eliminarlo.

Ruleta adquirida en: www.vicenteleon.es PALABRAS @
txro  Bdeane [~ Y S - |
"HE HECHO CROQUETAS" TENTACION CON LA QUE TU MADRE CONSIGUE TODO DE TI VEHICULO PATINES
"NO LO PIENSO, LO SE" FRASE QUE DICE QUIEN EN REALIDAD NO SABE NADA FRASES RECURRENTES OBJETO TIERAS
iIMPOSIBLE! TOCARTEEL CODO CONLA MANO DEL MISMO BRAZO ¢SABIAS QUE...? NOMBRE DE PERSONA MAGDALENA
iMAMMA MIA! ESPAGUETIS BOLONESA CON QUESO PARMESANO PRIMER PLATO CIUDAD BRASILIA
iQUE RICO! CUSCUS CON  AGUACATE Y PASAS ALIMENTO ESPINACAS
iRIQUISIMO! TOSTADA CONQUESOY GULAS ADJETIVO DESCARADO
¢QUE QUIERES CENAR? Q JUDIAS  VERDES CON SETAS Y HUEVO ESCALFADO CARACTERISTICA SILENCIOSO
A TODOS NOS HA PASADO CORTARNOS CON EL FILO DE UN FOLIO COSAS HABITUALES DENTRO DE UNA CASA ARMARIOS
ALEJANDRO SANZ QUIERO MORIR EN TU VENENO CANCION LO CONTIENE MUCHAS COSAS ALCOHOL
DA MUCHA PAZ SILENCIAR UN GRUPO DE WHATSAPP MUY ACTIVO UTENSILIO DESTORNILLADOR
DE AQUI A LA ETERNIDAD LO QUE ME TENGA QUE PASAR,QUE ME PASE CONTIGO PANEL DEL AMOR ALIMENTO PIMIENTO
DESAPROVECHADO SOLO USAMOS EL DIEZ POR CIENTO DEL CEREBRO DICEN QUE... VEHICULO CATAMARAN

Nuevo Panel Normal / Velocidad X

Miniayuda (opcional):

[ SELECCIONAR O ESCRIBIR... -

Texto:

Panel:

Anadir

Salir (ESC)

En este ejemplo hacemos clic en el boton de "Nuevo panel normal"y se abre este formulario.
(1) Podemos elegir una miniayuda sobre la tematica del panel (es opcional).
(2) Texto que se mostrara a modo de pista a los jugadores encima del panel de letras de la

pantalla principal.
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(3) Aqui escribimos ymaquetamos el panel.
(4) Podemos borrar cada fila del panel individualmente para volver a escribir.
(5) Borramos todo el panel completo.

Editar Panel Normal / Velocidad X

Miniayuda (opcional):

PRIMER PLATO -
Texto:
iIMAMMA MIA|

Panel:

E/SIP A GU|ET|I|S X
BIO[LONE|SIA| |CON| | x| Bormar

QUIE|S|O X | Panel
PARME|ISAINO X
Modificar 2 Salir (ESC)

Al hacer doble clic en un panel de la tabla, se abrira el formulario con sus datos donde
podremos editarlo o eliminarlo.
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Guardar / Restaurar datos

— Paneles NORMAL

Guardar Cargar Eliminar Tabla
— Paneles PALABRA

Guardar | Cargar Eliminar Tabla
— Paneles FINAL

Guardar | Cargar Eliminar Tabla
— Paneles PREMIO

Guardar | Cargar Eliminar Tabla
— TODOS LOS PANELES

Guardar | Cargar Eliminar Tablas

CARGAR los paneles de un archivo de PARTIDA (.rul)

salir (ESC) |

Este formulario es el que se abre al hacer clic en el botéon "IMPORTAR / EXPORTAR".

Desde aqui podemos hacer copias de seguridad de cada tabla individual asi como restaurar
una copia de seguridad creada ya existente. También podemos hacer una copia de seguridad
completa de todos los datos de todas las tablas, asi como eliminar todos los datos de las tablas

y dejarlas vacias.

Al restaurar una copia de seguridad, si alguno de los paneles ya existe, se omitira su cargayse
pasara al siguiente, es decir, solo se cargaan los que no existan actualmente en la tabla. Los
datos que se verifican para comprobar si es repetido o no es el contenido del panel.

Con el boton "CARGAR los paneles de un archivo de PARTIDA (.rul)", podremos guardar en las
tablas los paneles que tengamos en un archivo de partida creado anteriormente desde el

formulario de nueva partida.
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Conectar HDMI, configurar pantallas y preparar partida

Ver
Ordenar por

Actualizar

regar acceso airecto

Deshacer Copiar Ctrl+Z
) Wizlree

Configuracion graficos Intel @

Panel de control de NVIDIA

NVIDIA Quadro View a

Nuevo

| Configuracion de pantalla

Personalizar

Conectaremos mediante un cable HDMl el PC a la TVy, dentro de la TV, seleccionamos como
fuente el HDMI para poder ver nuestra pantalla del PC en la TV.

(1) En un lugar vacio del escritorio de nuestro PC, hacemos clic con el boton derecho y
seleccionamos la opcion "Configuraciéon de pantalla”.
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Varias pantallas

Varias pantallas

Extender estas pantallas v

Convertir esta pantalla en la principal

Conectarse a una proyeccién inalambrica
Configuracion de pantalla avanzada

Configuracion de graficos

En la configuracion que se nos abrira (en el ejemplo es Windows 10), en la parte de abajo donde
pone "Varias pantallas"”, elegimos la opcién "Extender estas pantallas"
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Barras de herramientas

Blasqueda

Mostrar boton Vista de tareas

Mostrar Contactos en la barra de tareas
Mostrar botén Area de trabajo de Windows Ink

Mostrar el boton del teclado tactil

Mostrar el escritorio

Administrador de tareas

v Bloquear todas las barras de tareas

£* Configuracion de la barra de tareas
-

©

(1) Ahora haremos clic con el botdén derecho en la barra de tareas del PC (la barra que
normalmente esta en la parte de abajo al lado del reloj ydemas iconos)
(2) Seleccionamos la opcién "Configuracién de la barra de tareas"
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Barra de tareas

Bloquear la barra de tareas

0 Activado

Ocultar automaticamente la barra de tareas en el modo escritorio

Q Activado

Ocultar automaticamente la barra de tareas en el modo tableta

@ Desactivado

En la configuracidon que se nos abrira, activamos "Ocultar automaticamente la barra de tareas en
el modo escritorio"

Por ultimo, arrastramos la ventana del excel (la pantalla principal del juego) a la pantallade la TV,
abrimos el formulario principal, y hacemos clic en el botéon de la imagen para hacer el juego en
pantalla completa.
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Conectar HDMI, configurar pantallas y preparar partida con CON OBS Studio
(RECOMENDADO)

Ver
Ordenar por
Actualizar
Pegar
Pegar acceso directo
Deshacer Copiar Ctrl+Z
) Wizlree

Configuracion graficos Intel @

Panel de control de NVIDIA

NVIDIA Quadro View a

Nuevo

| Configuracion de pantalla

Personalizar

Conectaremos mediante un cable HDMl el PC a la TVy, dentro de la TV, seleccionamos como
fuente el HDMI para poder ver nuestra pantalla del PC en la TV.

(1) En un lugar vacio del escritorio de nuestro PC, hacemos clic con el boton derecho y
seleccionamos la opcion "Configuraciéon de pantalla”.
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Varias pantallas

Varias pantallas

Extender estas pantallas v

Convertir esta pantalla en la principal

Conectarse a una proyeccién inalambrica
Configuracion de pantalla avanzada

Configuracion de graficos

En la configuracion que se nos abrira (en el ejemplo es Windows 10), en la parte de abajo donde
pone "Varias pantallas"”, elegimos la opcién "Extender estas pantallas"
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\ OBS Home Download Blog Help Forum
Open Broadcaster Software® @ ¥ @ Contribute

Download OBS Studio

Select Your Operating System

L

The Windows release of OBS Studio supports Windows 8, 8.1 and 10. Version: 26.1.1
Releacad: lanniarv 6th

Download Installer

Nawmlaad Inctallar 122 _his)

Entramos en https:/obsproject.com/download y descargamos e instalamos OBS siguiendo el
asistente.
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https://obsproject.com/download

€ 0BS 26.1.1 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Ruleta - O X

Archivo (F)  Editar Vista Perfil Coleccion de Escenas Herramientas  Ayuda (H)

wwns vIELEON.ES

iBIF*.vcNID@S A LA RULETA!

HIJKLMNNPQRSTVWXYZ AEIOU

Ninguna fuente seleccionada ﬂ»

Escenas Fuentes -] Mezclador de audio %  Transiciones de escena & Controles
WebCAM 9 excel © Audio del escritorio 0.0 dB
Jugadores £ 55 5 @0 35 30 25 20 15 10 5 o A
‘ )) a_ Duradién 500 ms Iniciar grabacién
RULETA - v

Iniciar Camara Virtual

Mover > Q Iniciar Transmision

Mic/Aux -inf dB

@ ] R A e A e A R s S A 0 Modo de estudio

fo) Ajustes

Salir

LIVE: 00:00:00 @ REC: 00:00:00 CPU: 0.7%, 30.00 fps

Con la ruleta abierta, abrimos OBS.

(1) Desde aqui anadimos la escenas. En este ejemplo de la imagen hay 3 escenas, una donde
aparece mi Webcam junto con el logo, un fondo y un texto etc, otra con los jugadores ysus
nombres, yotra (la que se muestra en la imagen) con la captura de la ventana de la ruleta.

(2) Aqui deberemos anadir "Captura de ventana", para afiadir la ventana de la ruleta (ver
siguiente imagen).

(3) Una vez afiadido, ajustaremos el tamafo, o recortaremos en su caso, para ajustar yoptimizar
lo que se va a mostrarenla TV.
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ﬂ Propiedades para ‘excel’ X

WWW.VICENTELEON.ES

iBIENVENID@S A LA RULETA!

BCDFGHJKLMNNPQRSTVWXYZ AEIOU

Ventana  [EXCEL.EXE]: La Ruleta de la TV (www.vicenteleon.es)
Método de captura  Automatico

Prioridad de captura de ventana  Coincidir con el titulo; si no, buscar ventana del mismo tipo
B Captura de Cursor

B Area del diente

Predeterminados Aceptar Cancelar

Esta es la configuracion que tengo yo al afadir la captura de ventana desde el paso (2) anterior.
Sin capturar el cursor.
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G OBS 26.1.1 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Ruleta

Archivo (F)  Editar Vista

Ninguna fuente seleccionada

Escenas
WebCAM
Jugadores
RULETA

Perfil  Coleccion de Escenas  Herramientas

Lo

Fuentes

B sruno2

T Texto (cD1+)

G logo
B9 webcam

Audio del escritorio

Ayuda (H)

LA RULETA DE VICENTE

Mezclador de audio

=)

&

0.0 dB

Transiciones de escena &

Mover > Q
~
v

Duracion 500 ms

Controles
Iniciar Transmision
Iniciar grabacién

Iniciar Camara Virtual

0.0 dB

P fondo Modo de estudio

) {} Ajustes

Salir

£ Q:

+ -8 AV

webcam

LIVE: 00:00:00 @ REC: 00:00:00

CPU: 2.0%, 30.00 fps

Aqui se puede ver lo que tengo en la escena "WebCAM".
Si no sabes manejar OBS recomiendo visualizar tutoriales en YouTube, ya que hay cientos de
ellos explicando como usarlo ytodo lo que se puede hacer.
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Perfil Coleccion de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

WWW.VICENTELEON.ES
iBIENVENID@S A LA RULETA!

BCDFGHJKLMNNPQRSTVWXY2Z AEIOU

¥ Habilitar previsualizacién
Bloquear vista previa
Vista previa y escala

Proyector con ventana (Previsualizacion)
Captura de pantalla (Vista previa)

Agregar

Fuentes & Mezclador de audio %  Transiciones de escena Controles

] excel © Audio del escritorio 0.0 dB e 2 Inidar Transm

- - S - Duracion 500 ms Iniciar grabad
e )
Iniciar Cdmara

Una vez creadas las escenas necesarias:

(1) Haremos clic con el boton derecho en el centro de la pantalla de OBS y seleccionamos la
opcion "Proyector de pantalla completa (Previsualizacién)"

(2) Nos apareceran las pantallas disponibles (en este ejemplo no esta conectado el HDMI a la
TV, pero si lo tenemos conectado aparecera el monitor del PC yla TV), solo tenemos que
seleccionar la pantalla de la TV para que, lo que esta en OBS, se muestreenla TV.

\olvemos al formulario del juego y {TODO LISTO PARA EMPEZAR A JUGAR!
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Guia para una partida completa

Crear nueva partida

Crear

Nueva
Partida

Hacemos clic en el boton para crear una nueva partida.

Nueva Partida X
o Panel 1 Panel 3 Panel 5
Velocidad Panel 2 Letra Oculta Panel 5 Palabra Fansl &
Nombres /
Premio
Panel 7 Panel 8 Panel 9 Panel 10 Panel Panel
Crono Velocidad Bote Final Desempate

Dejar nombre de jugador vacio para no usarlo
Gajo Premio:

] BONO 10 MASAJES \

Random |
B N
Texto:

Los paneles se han creado de forma aleatoria
’ ‘ desde las tablas de datos.
Panel: Navega por los botones de arriba para seleccionar

Miniayuda (opcional):

X el panel, y poder generar uno nuevo (Random) o
editarlo y hacerlo nuevo (Aplicar...).
X Borrar iNo te olvides cambiar la letra oculta del panel 3!
Todo el
X Panel e
GUARDAR archivo de ruleta | Salir (ESC)

(1) Comprobamos y cambiamos los datos de los paneles que se han cargado.
(2) Escribimos los nombres de los jugadores que van a relizar la partida.

(3) Podemos cargar un archivo previamente guardado yasi es mas rapido.

Una vez comprobado y establecido todo, hacemos clic en Aceptar Datos y JUGAR
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N©° Panel:

é?
Resolver Panel

Escribir la letra y
pulsar ENTER

S22
INICIAR /
SIGUIENTE PANEL ‘

I re aw —
AAANSa

Y PANEL FINAL)

RECUENTO

CANCLDUILL

¢
o
@)

al | | AYLIDA FINAI

(1) Al crear la nueva partida, en el formulario principal vemos que estamos en el panel 0, es

decir, aun no hemos comenzado la partida.

(2) Hacemos clic en INICIAR para comenzar a jugar el primer panel.

Explicacién de los gajos

(2) TODAS VOCALES

(3) DOBLE LETRA

PREMIO

i

QUIEBRA

|

EMPIEZO YO

©©

éreli

SUPERCOMODIN

(1) Comodin: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si el
jugador decide usarlo, sirve para mantener el turno en caso de caer en la quiebra o en el pierde

turno.

(2) Todas las vocales: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si
el jugador decide usarlo, se sacaran todas las vocales en el panel.
(3) Doble letra: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si el
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jugador decide usarlo, sirve para volver a sacar una consonante y multiplicar por la cifra del gajo
actual. Por ejemplo, si el jugador cae en 200 ydice la "N" y esta 3 veces, se lleva 600, pero si
inmediatamente después usa este gajo, puede decir otra consonante y volver a multiplicar por
200. También sirve si cae en el x2, volveria a multiplicar su cantidad.

(4) Se lo doy: Si un jugador cae en este gajo debe dar todos los puntos de la partida actual ylos
gajos que tenga a otro jugador, pero seguira manteniendo el turno y continuara tirando.

(5) Premio: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si al finalizar
el panel el jugador que ha ganado es el que tiene el premio, éste se sumara al valor total de la
puntuacién conseguida, en caso contrario el premio habra que quitarlo para la ronda siguiente.
(6) Quiebra: Si un jugador cae en este gajo perdera todos sus puntos y perdera el turno.
Ademas, si tiene el gajo del premio, también lo perdera.

(7) Me lo quedo: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si el
jugador decide usarlo, podra robar a otro jugador todos los puntos y gajos que tenga

(8) Ayuda final: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si el
jugador gana la partida, este gajo le servira para conseguir un sobre de ayuda en el panel del
premio final.

(9) Empiezo yo: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. Si el
jugador decide usarlo, al comienzo de una partida, puede usarlo para tener el turno.

(10) Exprés: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra puede decidir si usarlo
o no. Si el jugador decide usarlo, tendra 45 segundos para ir diciendo consonantes y multiplicar
siempre por 50. En caso de fallar una letra, de terminar el tiempo sin resolver, o resolver
incorrectamente, perdera todos sus puntos yel turno.

(11) Supercomodin: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta una letra se lo lleva. No
podra usarlo en el panel actual, ysolo se lo llevara si al finalizar el panel el jugador que ha
ganado es el que tiene el gajo. El supercomodin tiene 3 opciones: Doble letra, ayuda final o
comodin, se puede elegir usar una sola de las opciones, es decir, si usa la doble letra, el gajo
se super comodin habra que quitarlo porque ya se ha usado. También en el caso que el jugador
que tenga este gajo llegue la panel del premio final, se usara la ayuda final.

(12) Bote: Si un jugador cae en este gajo en la ruleta y acierta el PANEL COMPLETO, se lo lleva.
Haciendo clic en este gajo se sumara el total recaudado en el bote a la puntuacién del jugador
ganador.
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Panel 1 - Velocidad

PREMIO | SUPERCOMODIN | PREMIC | SUPERCOMODIN |

R— — )
QUIEBRA | YRR BOYES. f?i.i,l N° Panel:

— B —
s quiesra  [IRERERTEEE

VOCALES FINAL

Plofrfs]tiviw]x]v]z QAlElG] N
GIRAR RULETA é? Escribir la letra y
Resolver Panel pulsar ENTER

1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ >>>>2>2>>2>>2>>

RECUENTO
INICIAR / (PREMIO. PANEL BOTE
50%  75%  100% SIGUIENTE PANEL Y PANEL FINAL)

Exprés y Paneles 1, 5, 7, 9, Final

AYUDA FINAL

N ||

Una vez cargado el panel ylos jugadores estén listos, pulsamos en COMENZAR para que

comienzen a aparecer letras del panel aleatoriamente.

Los paneles 1,5 y9 se pueden gestionar de la siguiente manera:

1. Que los jugadores levanten la mano cuando quieran resolver el panel (el primero en hacerlo
tiene la palabra).

2. Usar alguna aplicacion como Buzz In! (por Wifi) o EZBuzzer (por bluetooth) para conectar
los teléfonos a otro anfitrion mediante internet o bluetooth y que cada jugador use su
teléfono a modo de buzzer y el teléfono anfitrion que tiene el presentador vea quien pulso
primero.

Para esta segunda opcion:

Buzz In!: hitps://play.google.com/store/apps/details ?id=com.cactusbiceps .triviabuzzer

EZBuzzer: https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.braultomatic.ezbuzzer

NOTA: Los jugadores que ganan el panel 1,5,7 y9, seran los que tengan el turno para el panel

siguiente, es decir, en los paneles de velocidad y crono, el ganador sera quien tenga el turno en

el siguiente panel.

En el resto de paneles el turno sera para el siguiente jugador al que ha ganado el anterior, por

ejemplo, si el jugador 2 gana el panel 2, 3, 4, 6, u 8, el turno para el siguiente panel lo comienza

el jugador 3.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cactusbiceps.triviabuzzer
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.braultomatic.ezbuzzer

é? Escribir li
Resolver Panel pulsar EN

RECUENTO
(PREMIO. PANEL K
Y PANEL FINA

| NO
(CORRECTO) || (SEGUIR)

© ™ AYUDA FINAL

I .

(1) Cuando un jugador ha levantado la mano o pulsado el buzzer, hacemos clic aqui para que se
detenga la extraccion automatica de letras y que el jugador pueda resolver.

(2) En caso que el panel sea correcto hacemos clic en Sl para terminar esta ronda, yen caso
que no sea correcto hacemos clic en NO para continuar la extraccién de letras y que los
jugadores wuelvan a pulsar.

1,5, 7,9, Final
>
NZAR!

TURNO! © v
TITO
ENe—0

Cuando se haresuelto el panel, desde la parte de arriba del formulario estableceremos el
premio de 100 puntos para el jugador ganador.

(1) Podemos afadir los 100 puntos haciendo clic aqui (cada vez que hacemos clic en este boton
se afiaden 100 puntos al marcador del jugador).

(2) Podemos escribir la puntuacién directamente en la casilla y hacer clic en Modificar para
establecer el valor.

(3) Una vez afadidos los puntos, hacemos clic en el boton de TURNO, ya que el jugador ganador
sera quien juegue primero el siguiente panel.
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>>>>>>>>>>>
INICIAR /

SIGUIENTE PANEL

Una vez asignados los puntos yel turno al jugador ganador, hacemos clic en el botén para ir al
segundo panel.

Panel 2 - Normal

GIRAR RULETA

1] 2][3

50% 75% 100%

El jugador que tiene el turno elegira qué fuerza quiere darle a la tirada de la ruleta, para eso
tendra que elegirel 1,2 0 3.

El 1 gira la ruleta a la mitad aproximadamente (puede caer en la mitad, pero también puede caer
antes o después, es aleatorio)

El 2 gira la ruleta 3/4 aproximadamente (puede caer en los3/4, pero también puede caer antes o
después, es aleatorio)

El 3 da una vuelta completa a la ruleta aproximadamente (puede caer donde se encuentra
actualmente, pero también puede caer antes o después, es aleatorio)

La Ruleta de la TV en Excel - 32 http://www.vicenteleon.es



En el centro de la ruleta hay unas pequefas ayudas para los jugadores para que sepan en qué
parte sera la tirada de acuerdo al numero elegido.

La ruleta gira en sentido de las agujas del reloj,

En estaimagen, si el jugador 2 (rojo) decide tirar al nUmero 2 (3/4), caera aproximadamente por
la zona donde esta el gajo "Empiezo yo".

CONSONANTES VOCALES

slclofrfc]nfofr]ifmlnifrfolr]sfr]viw]x]v]z QRIEIEGIG

Desde esta parte se hara clic en la letra elegida por el jugador y multiplicar, en su caso, por la
cantidad de la ruleta.
Si por ejemplo cae en el "Me lo quedo”, "Comodin,", etc, no multiplicara por ninguna cantidad,
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pero debera acertar una consonante para poder llevarse ese gajo y continuar tirando.

Las vocales hay que comprarlas, cuestan 50 cada una.
Si alguna consonante o vocal elegida no esta en el panel, o ya la han dicho, se perdera el turno.

Escribir la letra y
pulsar ENTER

También se puede escribir con el teclado la letra en esta casilla y pulsar ENTER. Es lo mismo
que pulsar el botén individual de cada letra.

TURNO!
TERE
0 |
T 0

COMODIN ME LO QUEDO G

TODAS VOCALES |
DOBLE LETRA EMPIEZO YO

EXPRES

SUPERCOMODIN

A v
38
T = 3 o=

Desde aqui se sacaran los gajos que el jugador haya ganado a la pantalla principal y se quitaran

de la ruleta.
Cuando un jugador usa un gajo, hay que volver a hacer clic aqui para quitarlo del panel de gajos

de la partida.
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(1) Cuando un jugador consigue este gajo, hacemos clic y el gajo aparecera en el panel de
gajos del jugador yse quitara de la ruleta. Cuando se wuelve hacer clic en este gajo para usarlo
(sieljugador lo tiene), se abrira un formulario en el que tendremos que elegir el nombre del
jugador al que queremos robarle los puntos y sus gajos. Inmediatamente después de hacerlo el
gajo desaparecera del panel de gajos del jugador.

(2) Al igual que en gajo anterior, se abrira un formulario en el que tenemos que elegir a qué
jugador traspasar todos los puntos y gajos. Se seguira manteniendo el turno.

(3) Si se decide levantar este gajo (el jugador elige hacerlo o no), se mostrara el temporizadory
se jugara el gajo exprés (descripcion mas arriba en la parte de la explicacion de los gajos).

(4) Si un jugador cae en la quiebra, desde este botén pondremos a cero sus puntos ysolo
tendremos que cambiar el turno al jugador que corresponda.

0 é?

Resolver Panel

) | NO

(CORRECTO) | (SEGUIR)

Cuando el jugador quiera resolver hacemos clic en (1) yluego elegimos si el panel esta bien
resuelto o no (2). En caso de fallar se perdera el turno y se continua jugando.
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Panel 3 - Letra oculta (Supercomodin)

A NADIE LE GUSTA

EN EL SUPERMERCADO

BCDFGHJKLMNNPQRSTVWXYZ

Se juega igual que el panel 2, que es un panel normal, con la excepcion de que existe una letra
oculta que si el jugador la acierta, se lleva el supercomodin.

Como bien dijimos en la explicacion de los gajos: No se podra usar en el panel actual, ysolo se
lo llevara si, al finalizar el panel, el jugador que ha ganado es el que tiene el gajo. El
supercomodin tiene 3 opciones: Doble letra, ayuda final o comodin, se puede elegir usar una
sola de las opciones, es decir, si usa la doble letra, el gajo del supercomodin habra que quitarlo
porque ya se ha usado. También en el caso que el jugador que tenga este gajo llegue la panel
del premio final, se usara la ayuda final.
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Panel 4 - Normal

Misma explicacion que el panel 2.

Panel 5 - Palabra

Misma explicacion que el panel 1, a excepcidon que en vezde que las letras que van saliendo se
quedan fijas, en este panel aparece una letra de forma aleatoria y se vuelve a ocultar.
El premio de este panel también sera de 100 puntos.

Panel 6 - Normal

Misma explicacion que el panel 2.

Panel 7 - Crono

>
iCOMENZAR!

Se dispone de 2 minutos para resolver un panel.
Para comenzar el temporizador haremos clic en COMENZAR.

CONSONANTES VOCALES

elcfolrfclafsfc]ifminfi]rlolrls]tiv]wlx] ]z QalEla]o]o

El jugador que tiene el turno debera decir una consonante o una vocal (las vocales en este
panel SON GRATIS).
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Escribir la letra y
pulsar ENTER

También se puede escribir con el teclado la letra en esta casilla y pulsar ENTER. Es lo mismo
que pulsar el botén individual de cada letra.

é?
Resolver Panel

SI NO
(CORRECTO) | (SEGUIR)

Nada mas aparecer la consonante o vocal elegida por el jugador, el mismo jugador debera
resolver el panel, si no lo sabe haremos clic en NO y pasara el turno al siguiente jugador, que
debera hacer lo mismo (decir una letra e intentar resolver).

Cuando en el turno de un jugador resuelva correctamente el panel, haremos clic en SI.

NOTA: El temporizador no se dentendra en ningun momento una veziniciado, es decir, si nadie
resuelve, o un jugador va a resolver y antes de terminar de hablar se acaba el tiempo, nadie se
llevara el panel, y el turno pasara al siguiente jugador.

TURNO! © ‘
TITO

300 © Modificar
ENe—0 ;g

Cuando se haresuelto el panel, desde la parte de arriba del formulario estableceremos el
premio de 300 puntos para el jugador ganador.

(1) Podemos afiadir los 300 puntos haciendo clic aqui 3 veces (cada vez que hacemos clic en
este boton se afiaden 100 puntos al marcador del jugador).
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(2) Podemos escribir la puntuacién directamente en la casilla y hacer clic en Modificar para
establecer el valor.

(3) Una vez afnadidos los puntos, hacemos clic en el boton de TURNO, ya que el jugador ganador
sera quien juegue primero el siguiente panel.

>>>>>>>>>>>
INICIAR /

SIGUIENTE PANEL

Una vez asignados los puntos yel turno al jugador ganador, hacemos clic en el boton para ir al
panel 8.

Panel 8 - Normal

Misma explicacion que el panel 2.

Panel 9 - Velocidad

Misma explicaciéon que el panel 1.
El premio de este panel también sera de 100 puntos y el turno para el panel con bote.

Panel 10 - BOTE

Misma explicacion que el panel 2, a excepcion de que en la ruleta existira el gajo del bote.
Para llevarse el bote, el jugador debe caer en dicho gajo yresolver correctamente en ese mismo
momento el panel.
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é?
Resolver Panel

SI NO
(CORRECTO) || (SEGUIR)

Una vezhagamos clic en Sl para dar por resuelto el panel.

TURNO!

TITO

QUIEBRA

Si se ha caido en el gajo del BOTE y se ha resuelto el panel correctamente, tenemos que hacer
clic en este botdn para sumar el bote a la puntuacion del jugador.
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R

Resolver Panel pulsar ENTER 100

Escribir la letra y Premio de:

é?

>>>>>>>>>>>
INICIAR /

0 RECUENTO

(PREMIO. PANEL BOTE
SIGUIENTE PANEL

e 0_|
| Avst iem & sewaiac _ |

Una vezfinalizado el panel 10, deberemos hacer clic en (1) para hacer el recuento final, es decir,
sumar en su caso ymostrar los totales de toda la partida, para ver quién es el jugador que
pasara a jugar la GRAN FINAL.

El jugador que tenga mas puntos sera quien juegue la gran final.

En caso de un improbable empate de las puntuaciones mas altas, deberemos hacer clic en (3)
para jugar un panel extra de la palabra, el jugador que lo gane sera quien pase a jugar la Gran
Final.

Para ir a jugar la gran final solo tenemos que hacer clic en Iniciar (2)

Panel 11 - GRAN FINAL

AYUDA FINAL

Si el jugador dispone de alguna ayuda final, lo primero que debemos hacer es hacer clic en el
boton Ver/Ocultar para que el jugador pueda ver los 3 sobres disponibles yelegir uno de ellos
(o dos en caso de tener el gajo de la ayuda final y el del supercomodin).

La Ruleta de la TV en Excel - 41 http://www.vicenteleon.es



Esta es la ventana que vera el jugador en el juego.

AYUDA FINAL

Una vezelegido el color, hacemos clic en el boton y saldra aleatoriamente una VOCAL, una
CONSONANTE o 5 SEGUNDOS.

El jugador vera en la pantalla la ayuda que le ha salido, en este ejemplo una vocal extra.
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GIRAR RULETA

1] 2|3

50% 75% 100%

El siguiente paso es tirar la ruleta especial de premios para ver qué color yqué premio ha salido.
El jugador esto no lo vera.

Ver/Ocultar

Nosotros sipodemos ver el premio que ha salido en el panel de informaciéon de nuestro
formulario, en este ejemplo el jugador podria llevarse 7000 puntos!

|
FINAL

Ahora haremos clic en el botdn FINAL, para sacar 4 consonantes y 1 vocal aleatorias.
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CANCION Y ARTISTA

BCDFGHJKLMN QRSTVWXY AEIO

El jugador vera en el panel las consonantes y vocal aleatorias que han salido.

CONSONANTES VOCALES

lcfefrlsfrfafx]uemin]nfriolrys]tiviw]x]v]z GRjEl]o]w

Ahora el jugador debera decirnos 3 consonantes y 1 vocal.

Nosotros haremos clic yse marcaran en la pantalla del juego (escucharemos un clic), pero solo
se marcaran en la fila de letras que hay debajo del temporizador.

En este ejemplo como el jugador tenia la ayuda de una vocal extra, debera decir una vocal mas,
igual pasaria si fuese una consonante extra.

>
iCOMENZAR!

Cuando ya tenemos todo listo, hacemos clic en COMENZAR para que aparezcan las letras
elegidas por el jugador yla cuenta atras de los 10 segundos (15 en caso de que la ayuda final
hubiese sido 5 segundos extra).
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CANCION Y ARTISTA

BCOFGH/KLMN QRS TVWXY EIO

é?
Resolver Panel

SI NO
(CORRECTO) | (SEGUIR)

Mientras esta corriendo el tiempo, podemos hacer clic en Resolver (1), para que aparezcan los
botones de Sly NO (2), yasi estar atentos para que, en el momento que se resuelva
correctamente, hacer clic en Sl y detener el reloj.
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L. N TAIAY XARTY/ATAT UEm N i - a1 NFAIAY.XART/AYTAT W N B A |

EMPIEZO YO

Se ha conseguido el premio? .
EXPRES

SUPERCOMODIN

' SI 9 | ALES FINAL

MININTPIQIRISTITIVIWIX] DDE

| ACTAD GIRAR RULETA é? [7 Escribir la letra y

Resolver Panel pulsar ENTER

S>> >>>>>>> ' RECUENTO

INICIAR / { (PrEMIO. PANEL BOTE
0 0, 0,
50%  75%  100% SIGUIENTE PANEL | Y PANEL FINAL)

Ahora deberemos hacer clic en el botén de RECUENTO, para mostrar en pantalla a los jugadores
el premio que salid en la ruleta, mientras tanto nosotros deberemos hacer clic en Sl para que, en
caso de haberlo conseguido, sumarlo al total del jugador.

TITO TERE BORJA
7450 0 300
0 0 0
MEQLO
U
B E
D
o vvuv:u:
o
Cc
A
L
E
S

Ya habremos terminado la partida.
Si queremos jugar otra solo tenemos que hacer clic en el boton de NUEVA PARTIDA y seguir
nuevamente los pasos.
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Calibrar posicion de la ruleta

Nueva

Partida
n

!I EMPIEZO YO Tablas Paneles ‘
!I EXPRES CALIBRAR POSICION

DE LA RULETA
!l SUPERCOMODIN

N©° Panel:

Desde el formulario principal hacemos clic en el botén "Calibrar posicion de la ruleta”

La Ruleta de la TV en Excel - 47 http://www.vicenteleon.es



- L. DEL. DESAMOR

__ TE ODIO

Calibrar Posicién Ruleta X

Usa las flechas par ajustar la posicion y los botones +/- para
establecer el ancho/alto. Salir (ESC)
Puedes usar la guia en rojo como referencia:

€« +|-[> € +|-[> “
T T
+ - +| - +| -
¢ v v
USA LAS FLECHAS DEL FORMULARIO PARA
AJUSTAR EL TAMANO Y POSICION DE LAS
salir (ESC) FLECHAS, RULETA Y AYUDA CENTRAL

Aparecera una guia con borde rojo en la posicion donde deberia estar la ruleta, asi como en los
marcadores de posicion de los jugadores.

Con el formulario que se abre podremos ajustar la posicion y el ancho/alto de cada elemento
para ajustarlo correctamente.
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